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Det gor de her og de spiller teater nermest hele tiden.
Sma og store ting mellem hinanden.
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MAN SKAL DA KLADE
SIG UD HVER DAG!

Vi er vilde med at spille teater.

Pa alle tre stuer hanger der kostumer frem-
me, og de bliver flittigt brugt, ja, ofte klaeder
bgrnene sig ud flere gange hver dag.

Vi har meget fokus pa lereplaner og inklu-
sion, og det at spille teater med bgrn lever
suveraent op til dette. Teater er sjovt, imgde-
kommer barnets skabertrang, samtidig med at
bernene oplever sig selv som en ngdvendig del
af en helhed, og dét styrker selvtilliden.

Cirkus Solskin, Luciaoptog
og kedelige prinsesser - for eksempel
Der er to faelles projekter for de tre stuer.

Cirkus Solskin forberedes over cirka fire uger
og vises ved den arlige sommerfest, hvor for-
ldre og bedsteforaldre er inviteret. Bgrnene
gar meget op i det og glaeder sig til at vise
det frem! Luciaoptoget bliver gvet i november/
december.

Hver dag for spisetid holder stuerne samling
med snak, sang, musik og maske teater i form
af sma rollespil eller dramatisering af kendte
sange og eventyr. De voksne tager udgangs-
punkt i bgrnenes idéer og interesser og ska-
ber rammerne. De fleste bgrn elsker at klede
sig ud og blive en bestemt rolle, som de kan
leve helt ud. Bgrnene mgdes ogsa pa tvers af
stuerne. De ses pa gangene, i kgkkenet, i mu-
sikrummet eller er pa besgg pa en anden stue,
ofte udklaedte. De inspirerer, nye venskaber og
rollelege starter.

Der var engang et slot. Her boede kongen, dron-
ningen, tre prinsesser, fire hofdamer, tre vagter
og slotshunden. Ude i stalden stod tre heste,
som prinsesserne kunne ride pd hver dag. Al-
ligevel syntes prinsesserne, at det var noget SA
kedeligt pd slottet. Der skete jo aldring noget...

Bgrnene har spurgt, om vi skulle spille tea-
ter, og vi valgte eventyret om prinsessen, der
kedede sig. Det er et rigtig godt stykke, da
antallet af bgrn, som kan deltage er fleksibelt.
Bgrnene kleder sig ud i de kostumer, de har
lyst til. De bgrn, som ikke vil vaere med til at
kleede sig ud, er publikum og har pa den made
en passiv rolle i stykket.
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Hver dag for spisetid holder stuerne
samling med snak, sang, musik og
mdske teater i form af smad rollespil eller
dramatisering af kendte sange og eventyr
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Her sidder de sa klar, maske 20 bgrn denne
dag. Vi tager en runde, hvor hvert barn fortzel-
ler, hvem de er, og hvad deres rolle kan. For
eksempel: "Jeg er en tam lgve, jeg kan hoppe
igennem en ring af ild!” Eller: "Jeg er en staerk
mand, jeg kan loft en kempe vaegtstang.”

Jeg er nu som voksen fortalleren, som skal
finde pa et spandende eventyr, hvor alle er
med i den rolle, de selv har valgt, maske endda
to roller. De voksne fér tildelt en rolle, hvis der
lige mangler en vigtig figur. Naeste dag eller
ugen efter vil bgrnene ofte gerne spille det
samme stykke igen.

Stykket om prinsesserne der kedede sig blev
spillet mange gange. Der blev a&ndret lidt hver
gang, bgrnene byttede roller, og kostumerne
blev skiftet. Nye idéer og nye bgrn kom til.
De, som fgr havde en mere anonym rolle som
publikum, fik mod til at veaere med i selve styk-
ket og valgte en rolle, de ville vaere. Ny fortael-
ler kom ogsa til, men bgrnene foretraekker i
starten, at det er en voksen, der styrer lgjerne.
Efterhdnden far bgrnene selv mod og lyst til at
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have fortallerrollen. Vi ser en stor udvikling
fra gang til gang, og dét er en vigtig pointe i,
at det sker over tid!

Trolden 1 neerbillede

Kostumer og rekvisitter er vigtige!

Hvis vi bliver meget engageret i et bestemt
teaterprojekt, laver bgrnene sma rekvisitter og
kulisser. For eksempel males et slot eller en
borg stort op pa kampe karton og kan altid
bruges igen. Bgrnene lever sig meget ind i det.
Det eventyrlige teater far bgrn til at overskride
egne grenser, og de opnar en stgrre tro pa
sig selv.

Er det noget nyt, kan det vaere en god idé at
starte stille og roligt. Da vi skulle spille H.C.
Andersens eventyr, startede jeg med at laese
eventyrene mange gange for de stgrste bgrn
pa fire til fem &r. Pixibggernes udgaver er lette
at ga i gang med og tager ikke lang tid at
lese. Indtil vi kunne eventyret udenad, spil-
lede bgrnene, mens jeg leeste op. Der var tid til
og brug for pauser undervejs, hvor vi aftalte,
hvad barnene skulle sige eller gare i eventyret.

Men kostumerne er normalt vigtige for bar-
nene. En stor del af vores udkleedningstgj er
udviklet i samarbejde med en tidligere forael-
dre pa stuen, Lisa Hagen Van'. Pa baggrund af
samarbejdet med os udvikler hun i dag kostu-
mer specielt til institutionsbrug. Kostumerne
er eksempelvis enkelt opbygget og one size,
som gor det nemt for bgrnene selv at tage af
o0g pa og dermed ogsé ger det nemt og hurtigt
at skifte roller, uden at det kraever hjzlp fra
paedagogen.

1 Se omtale af mutter&mus pa naeste side.
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Teater fanger alle slags bgrn
Studerende fra UCL padagoguddannelsen bru-
ger kostumer fra mutter&mus til studieprojek-
ter om inklusion. De har beskrevet betydnin-
gen af kostumer som paedagogisk redskab:
Teater er for alle - der er altid bgrn, som
skiller sig lidt ud: De meget tilbageholdende og
generte eller de meget frembrusende bgrn. Her
har kostumerne stor vardi. Det generte eller
sprogsvage barn kan i starten lettere gemme
sig bag et kostume men tgr efterhdnden sta
mere frem. Kostumer gor det lettere at udvikle
sig, fordi man traeder ind i en anden karakter
- 0g altsd ikke er “sig selv, men en anden”.

JAlN

Vi ser en stor udvikling fra gang til gang,
og det er en vigtig pointe i, at det sker

over tid!

Det meget frembrusende barn, som vil vaere
pa hele tiden, kan som eksempel ofte godt se
en mening med ikke at veere i spil hele tiden
og giver plads til de andre. Brug af kostumerne
skaber sjove rammer for leg, lering, fantasi
og taenkning: Aktiviteter som styrker bgrnenes
udvikling.

Kostumerne bliver tit brugt i forhold til
rolleleg og rollespil, da kostumer er en stor
hjeelp til at lave et rolleskift fra dig selv til
en anden... Den effekt oplevede vi ogsa hos
bgrnene, der fik nemmere ved at udtrykke sig,
da det var deres rolle, der var pa spil i stedet
for dem selv...

"Men ogsa det at se hvordan bgrnene neer-
mest glemte alt om tid og sted, da de fik lov
til at veere kledt ud... Det var som om, nogle
af bgrnene @ndrede karakter, nar de var ud-
kleedte, at de ligesom var optaget og i nuet,
og virkelig levede sig ind i den rolle, som de
havde valgt...”

For os har det varet slaende og tilfredsstil-
lende, at vi med udkledning og teater over tid
kan indfri alle seks temaer fra den padagogi-
ske lereplan!
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ROSTUMER TiL ALTIRGE

Kostumer specielt udviklet til daginstitutioner og indskoling

One size: Passer fra tre ar og opefter
— pedagogen kan ogsa vaere med.

Bornene kan selv nemt og hurtigt skifte kostumer
— sparer padagogens tid.

Kan bruges til arbejdet med alle lzreplanstemaer
Holdbare, ingen kanter eller snore, krgller ikke, kan vaskes i maskine

Kostumer til De tre Bukke Bruse, Mariehgnen Evigglad, Kongeserien,
|0 Bondegardsdyr (til mange sanglege og lering) Fedselsdagskrone

Kostumerne leveres i praktisk opbevaringstaske
Dansk koncept — udviklet og testet i samarbejde med barnehave.

Se artikel: ’Man skal da klzede sig ud hver dag!” Nyhed:
fra Skt. Klemens Private Bornehave pd side Luciadragee &
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