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Valg af eventyr

Da vi havde bestemt os for, at gere Mutter og Mus udfordring til vores 1. &rs opgave,
startede vi med, diskutere, hvordan vi kunne gore skuespillet lettere for bernene, at g

til. Vi ville lave en manual, der uden ord, genfortalte historien i billeder og stemninger.

Dernzst leste vi en masse eventyr, med gje pd hvor mange karakterer der optradte i

eventyret og hvilke laeringsmaessige kvaliteter, vi mente kunne drages derfra.

Da Mutter og mus lagde serlig vaegt pa H.C. Andersen, var det ogsa her vi tog fat. Og
faktisk ndede frem til, at H.C. Andersens eventyr ikke var specielt egnede, da han har
tendens til, at inddrage et kaempe persongalleri. I ”De vilde Svaner” optrader f. eks
mindst 29 karakterer, der alle har deres vigtighed. Vi var derfor begyndt at kigge pa
Grimms eventyr, da vi kom i tanke om eventyret om Klodshans. Her optraeder 10
karakterer og historien har speendende emner omkring kreativitet og det faktum, at det at

veere anderledes ikke altid er en darlig ting.

Da vi var til mede med Lisa fra Mutter og Mus, var hun meget ivrig efter, at vi valgte
”Den Grimme Alling”. Hun ville gerne vaere med til, at udvikle redskaber der kunne
italesatte inklusion og eksklusion, hvilket dette eventyr jo mesterligt gor. Det lod vi os
overtale til, da vi ogsa selv kunne se de muligheder, som ”Den Grimme Zlling” byder
péd, som fx. Inklusion, eksklusion og realtiondannelse. Vi blev dog, for at holde prisen

pé kostumeserien nede, nedt til, at skere nogle af de mindre centrale karakterer ud.

Forberedelse af prototype

Ved forberedelsen af selve prototypen, fik vi forst og fremmest skrevet en liste ned med
potentielle ideér til, hvordan vi helst gerne ville have den skulle ende med at se ud. Vi
blev enige om at lave en eventyr manual til brug, som en form for “manuskript”, som
kunne lede bernene fra start til slut i det teater stykke vi ville lave med dem. En bog
med selvtegnede figurer og materialer fra naturen til at klistre pa i relavans til det natur
vores eventyr kom til at handle om. Vi kebte en stak H.C.Andersens Eventyre i
Pixibgger hjem til inspiration til at valge et eventyr, som ville passe til vores malgruppe

af bern. Da vi efter vores mode med Mutter & Mus blev enige om at introducere "Den
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Grimme Zlling” for Tommerup Bernehave, gik vi straks i gang med planlegning af de
mest relevante episoder i eventyret. Efter megen bladren i Pixibogen, fik vi inddelt

eventyret 1 endnu mindre bidder og begyndte at kraere tegningerne i str. A4 ark papir:
1) Der var engang...

[llustrationen viser Andemor sidde med sine 3 @g; reden er lavet af torret graes og stra,
som er lobende blevet limet pd samt wggene, som er helt almindelige
frilandseggeskaller. Andemor og selve baggrunden pa tegningen er tegnet med tuscher
og farvelagt folgende. Tanken bag at lave manualen i delvist 3D form var at give
bernene inspiration til at bruge naturens materialer til deres billedekunst og vise at
billeder ikke kun behgver at veere 2D men at der ved at give tegningen noget fra den

virkelige verden kan gere den mere narverende og (relaterbart?). ..
2) Aggene klzekkes...

Pa billedet er de 3 smé llinger endelig kleekket ud; placeringen af de to zllinger, som
er Andemors egne, er blevet placeret gverst pa papiret og kigger ned mod deres broder,
hvorimod ”Den Grimme Zlling” ligger kajtet i bunden af tegningen, med obnorme
fodder og en lang hals. Aggeskallerne er blevet spredt limet pa billedet, for at illustrere
udkleekkede llinger og fjer for at udtrykke deres forskelligheder, hvor de sm4 allingers
fjer er smé og brune og ”Den Grimme Zlling’s” grahvide og dybt anderledes i form og

leengde.
3) Forsvind din Grimme Zlling!

Tegningen er tydeligvis meget dynamisk p4 trods af der kun er 3 figurer pa billedet; her
blev der sat fokus pd, hvordan "Den Grimme Zlling” har det mens Kalkunen og
Andrikken skelder ud og kalder ham grimme ting, som gor ham ked af det. Dette
illustrerede vi ved at lave et sort hul om ellingen og tegne hans vinger siledes sa de
dxkker hans ansigt og hans ben er bgjet indad, som om han er ved at knackke sammen i

grad. Fjerene er spredt ud over hele billedet for at give en fornemmelse af dramatik

og...
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4) Efteriret er kommet...

Her valgte vi at inddele hele papiret i 3 dele; hvor det averste billede viser tydeligt at det
er blevet efterdr og "Den Grimme Zlling” hanger med nabet og greder stille. Han
meder 3 dyr (andrik, vildgase og en jagthund), som forlader ham af 3 forskellige &rsager
— Andrikken flyver sydpd og vil ikke s& gerne have «llingen gift ind i sin flok.
Vildgasen ville nu gerne have llingen med sydpa, desveerre bliver gasen skudt og der
pa stedet inden de ndr s langt, som overhoved at lette. Jagthunden ignorerer ”Den

Grimme Zlling”, hvor &llingen foler sig endnu mere forhadt og ligegyldig.
5) Svane smuk...

Til slut er xllingen blevet til en stor smuk svane og vejret er godt og harmonisk; det er
tydeligt at se svanens glede ved endelig at passe ind og vare enerkendt af sine
omgivelser. Vi limede svanefjer pa tegningen for at vise hvor fine dens fier egentlig er,

sammenlignet med de fjer ellingen havde i starten af eventyret.

Tegningerne indeholder kun illustrationer, der er ingen ord inddraget da vi lagde vaegt

pa at barnene skulle laese i billeder.

Ferste besog i bornehaven

Vores Team stér og venter i motorikrummet, som vi fik til rAdighed og venter pa at

bernene kommer ind. Bernene kommer stille ind, og er samlet i en stor flok, meget

generte!

De lgber hen i hjernet af rummet, og satter sig tet sammen. De venter pa, hvad der nu
skal ske. Vi fortzller dem hvem vi er, og at vi rigtig godt kunne teenke os at synge en
sang med dem. “Jens Hansens Bondegérd.” Vi starter ud med at sporge om der er
nogen, som kender sangen. (Nogle enkelte tor at svare ja eller nej - nogle & nikker bare

med hovedet).

Sangen starter og kostumerne bliver delt ud til hvert enkelt barn. Hen af vejen bliver de
mere trygge ved legen i sig selv og Teamet. Da sangen var fardig, (pa grund af den

begrensede mengde kostumer og bern) havde alle bernene et kostume pa, (nogle i sad
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med det, da de ikke havde specielt meget lyst til at tage det pd). Vi gav dem lov til at
prove hinandens kostumer, og de legede lidt for sig selv. Derefter satte vi os ned

sammen med dem, og startede vores mindre interview op.

Bornene samt pedagogen svarede pd vores spergsmal, (sd godt de nu kunne) og kom
med mange sjove forslag til, hvad de kunne tenke sig at klede sig ud som, hvis det
kunne gores muligt. Selv dem, som ikke ville kleede sig ud til at starte med, endte med

at have kostume pa og komme med rigtig mange gode forslag.

Sammendrag af interview med bern og paedagog
Hvad er det gode ved udklaedning?
Det gode ved udklaedningstej er at man kan vere noget andet end man plejer.

[ folge bornene er der ikke noget darligt ved udkleedningstej, men i folge peedagogerne

er der noget veligeholdelse, da det skal vaskes, hjelpes pé, henges pa beljer osv.
Hvilke kostumer synes i vi mangler?

- Drage, ridder, klovn, kyllinger, fe kostume, zoologiskhave, dinusaur, heks, monster og

cirkus.
Spiller i teater med paeedagogerne?

- I folge bernene, nej, i folge paedagogerne, ja.

Kostumerne var med til at give bernene lyst til at vare med, lidt efter lidt og stille og
roligt da de fik kostumerne pa. Det var som om, at de havde langt mere lyst til at deltage
1 sanglegen og nynne/synge lidt med pd sangene. Jo flere der fik kostume p4, jo mere
smittede det af pa de andre, for det var slet ikke farligt, som de havde troet i starten. Der
var specielt en dreng, som ikke ville tage kostumet pa, hvor én af os tog ko kostumet pa;

vi ville vise dem, at voksne ogsa kan vare med, og at det er okay at fole sig lidt fjollet.
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Det forte til, at drengen tog Ande kostumet pa (som deekker meget af ansigtet). Der folte
han sig tryg nok, til at vaere med og deltage aktivt i interviewet. Bornene havde
muligheden for at ”"gemme sig” bag kostumet, da den er designet, saledes at det er en
kappe, som dzkker det meste af kroppen, med hetter pa kostumerne, som dakker

storstedel af ansigtet.

En fra Teamet blev ogsa nedt til, at tage innitiativ til at satte sig mellem to bern, som

var meget urolige og ukoncentrerede, for at skabe ro i rummet.

Under interviewet kom de bern, som for ikke havde lyst til at prove kostumerne, med
forslag til andre kostumer de godt kunne tenke sig. Det var kostumer som; Prinsesser,
Prinser, Riddere, Drager og Hekse osv. De fleste kendte ikke til H. C. Andersens
eventyr, men var meget begejstret for uhyggelige kostumer og farlige dyr! Peedagogen
viste os en slidt Brodrene Grimm bog, som bernene tydligvis kendte mere til, end H. C.

Andersen, hvilket undrede os lidt.

Vi har derfor, via vores reflektioner, teenkt at tage udgangspunkt i 3 stadier:

1) I noget de kender - et af Grimms Eventyr (kommer an pa, hvad Mutter & Mus har til
radighed...)

2) I noget de burde kende - et H. C. Andersens eventyr (laner et af Mutter & Mus' H. C.

Andersen serier)

3) I noget de selv finder pa - et eventyr de helt selv kan skabe, og som vi meget gerne

vil kreere med dem i fxllesskab.

To personer i Teamet optog sanglegen og interviewet, samt tog billeder under hele
forlgbet. Dette hjelper os i at dokomentere vores process bedre, og giver mulighed for

at kunne se tilbage pa det senere i vores arbejdsforlob.
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Interviewguide

Forst og fremmest ville vi gerne here bernenes holdninger til kostumerne, eventyr, og
hvilke kostumer de bedst kunne lide. Til dette svarede bernene, at "Eventyr med lover,
og eventyret Skorstensfejeren var det bedste. Vi spurgte ogsd bernene om, hvilke
sanglege de allerbedst kunne lide. Her var alle bernene enige om, at det var ”En elefant

kom marcherende”.

Bornene sagde ogsa, at de nogle gange lavede teater med peaedagogerne i bernehaven
for sjov. Vi stillede dem spergsmidl om, hvad det gode og det dérlige ved
udkleedningstgj var? Bernene sagde, at man kunne blive et dyr, eller veere noget andet
end sig selv, men kostumerne var rigtig sveere at fa af og pa. Til sidst spurgte vi, om de
synes der manglede flere kostumer. Der rag en skov af haender i vejret, og én efter én
sagde de, hvilke kostumer der manglede. Bornene sagde, at der manglede “Drager,

ridder, klovn, kyllinger, fekostumer, krokodiller, dinosaur, elefanter og hekse.”
Vi drager derud af, at der mangler nogle skurke, noget farligt og nogle monstre.
Evt. Nye emner til kostumer

Zoologiskhave, danseteater, Braderne Grimms historier.

Planlaegning af andet besog

Da vi oprindeligt lagde planer for, hvordan vi ville afprave vores projekt, havde vi
meget fokus pa den mere statistiske del og dokumentationen. Vi ville afprove vores
eventyr manual bade voksenstyret, delvist voksenstyret og helt autonomt, med kun et
webkamera og bernene i rummet. Den ide” droppede vi dog snart. Dels fordi vi ikke
havde sd meget tid og dels fordi bédde bernene ved vores forste mede havde ensket
voksne med til at spille teater og underseggelsen ”Drama inklusion og legekompetencer i

barnehaven” naede frem til samme eonske fra bernene i deres undersegelse.

Vores studier af Vygotsky havde desuden lert os, at bern er i deres aktuelle
udviklingszone og har brug for paedagogen cller andre mere erfarne medspillere, for at

na sin nermeste udviklingszone. Dette understottes af Linden:
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“Et stillads er en didaktisk stette til barnets udvikling og leering. Stilladset tilbydes af
den voksne, og skal vere si attraktivt for barnet, at det benytter sig af stilladset. Nar
barnet har naet narmeste udviklingszone bliver stilladset overfladigt, og padagogen
kan herefter opbygge et nyt stillads i forhold til en potentiel udviklingszone.”
(Linden, 1997, s. 56)

Desuden forudsé vi en stor sandsynlighed for, at de uden voksne tilstede, ville gore

hvad de plejer at gore i motorikrummet og glemme alt om manualen.

Da vi forste gang var i institutionen, havde bernene veret sede og lydige, men mange

havde ogsd varet generte og modvillige mod at tage kostumer p4 og vaere deltagende.

Da vi ikke havde tiden til rddighed til, at vinde deres tillid gennem gentagne besog,
matte vi gore noget anderledes denne gang. Hvad det skulle vere, brugte vi vores

leesning og SMTTE modellen til, at finde ud af,

SMTTE MODEL

Sammenhzng: Vi havde brug for at tilrettelegge et program, der bedst muligt kunne

give barnene lyst til, at deltage i, at spille teater.

Mil: At fa flere af de tilbageholdende med, end ved sidste besog. At gore gruppen
mere modige pd, at vare med. At skabe de bedste betingelser for, at afpreve vores

eventyrmanual. At bernene har det sjovt og at de er medskabende.
Tegn: At flere af bernene er deltagende. At de har det sjovt og kommer med ideer.

Tiltag: Inspireret af artiklen ”Drama inklusion og legekompetencer i bornehaven”
indsé vi, at vi matte varme dem op, inden vi skred til den del, hvor de skulle vere
deltagende. Vi fandt det oplagt at tale med bernene om fugle. Det kunne lede godt op til
historien om den Grimme Zlling. Det blev overvejet at finde en &lling eller kylling at
tage med, men de er vist ikke i s@son, hvilket nok ogsd var meget godt, da den ville
have taget for meget af opmarksomheden fra selve historien om den Grimme Zlling.

Valget faldt p4, at forteelle om svaner med billedbog og fier.
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